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De locatie van het parameterbestand kan opgegeven worden via commandline of via de input 
van het toetsenbord. Indien echter via het toetsenbord gewoon een blanco wordt ingegeven 
(dus gewoon Enter), dan zal gezocht worden naar de file “paraml.dat” in de directory waar 
het programma staat. 

Indien het parameterbestand dat opgegeven is (of “paraml.dat” dat standaard genomen wordt) 
niet is gevonden, worden er standaard parameters gebruikt, en wel volgende waarden: 

OutputBestand = "gralout.txt" 

Indien het parameterbestand gevonden is, maar er staan bepaalde parameters niet in, dan 
worden de standaardwaarden gebruikt. Het is dus niet verplicht alle parameters te vermelden, 
het is dus zelfs mogelijk om geen enkele parameter te vermelden (en dus een blanco 
parameterbestand op te geven). 

Indien er echter geen parameterbestand is, of het is blanco, zal dit zo gebruiksvriendelijk 
worden opgelost. 

Er zal worden gewaarschuwd naar de console en dus zichtbaar voor de gebruiker. Het 
programma zal niet vastlopen. Het doet dan gewoon alsof er geen polygonen zijn en zal 
netjes de rest afwerken. 

Het is nodig dat de parameters in het parameterbestand allemaal aanwezig zijn om een goede 
werking te hebben van het programma. Indien er nutteloze parameters of parameters weg 
worden gelaten, doet het programma zo goed mogelijk zijn best om toch zoveel mogelijk 
hiervan in te laden en te verwerken. Het kan echter voorkomen dat het toch onvoldoende 
gegevens zal vinden en er dus geen veelhoek wordt ingeladen. Het programma zal dan 
gewoon verder doen na het geven van een waarschuwing (maar zal dus ook dan stoppen, want 
indien er geen polygoon is, hoeft het programma ook niets meer te doen) 

Indien in de parameterfile een lager aantal opgegeven staat dan het aantal coördinaten 
(bijvoorbeeld 8 in plaats van de werkelijke 9), dan wordt het opgegeven aantal maar ingeladen 
en niet alle coördinaten. Dus in ons voorbeeld: worden er maar 8 ingeladen, maar zal het 
programma gewoon verder gaan zonder problemen en met deze 8 de veelhoek verdelen in 
driehoeken en de overige coördinaten worden als onbestaande beschouwd. 

Indien in de parameterfile een hoger aantal opgegeven staat dan het werkelijk aantal 
coördinaten (bijvoorbeeld 12 in plaats van de werkelijke 10), dan zal het programma niet 
vastlopen, maar zal het de wél aanwezige coördinaten gebruiken als punten. Dus in ons 
voorbeeld: er zal een veelhoek van 10 punten worden gebruikt en het geven dat er 12 moesten 
zijn wordt genegeerd. 

Er zal eveneens een waarschuwing worden gegeven naar de console, zodat de gebruiker weet 
dat er iets mis is. Maar het programma zal niet onderbreken maar gewoon verder gaan. 



Een goed gevormde parameterfile, die echter geen enkele polygoon bevat (dus 0 opgegeven), 
hiermee werkt het programma eveneens goed. Het programma zal dan zonder de veelhoek 
verder werken (en zal dus eigenlijk uiteindelijk niets doen). 

Het resultaat (output) van de verdeling in driehoeken (triangulatie) wordt geschreven naar het 
bestand dat opgegeven staat in het parameterbestand. Indien het bestand niet bestaat, wordt 
het aangemaakt en weggeschreven. 

Indien er een probleem is met het wegschrijven, zal het resultaat van de paragraafverwerker 
alsnog worden gestuurd naar de console, samen met op het einde een foutmelding, zodat de 
verwerkte data toch bruikbaar is. 

Het is dus met andere woorden perfect mogelijk het programma te laten werken, zonder 
parameterfile, zonder outputfile... zonder iets dus. (het zal dan ook echter gewoon niets 
doen) 

Het programma print “done” uit op de console indien de verwerking afgelopen is. 


Het programma controleert alle regels zo efficiënt mogelijk. De eenvoudigste testen worden 
gedaan voor de testen die meer berekeningen vragen. De testen die bovendien het meeste 
situaties kunnen uitsluiten staan ook weer voor testen die zeer specifieke gevallen maar 
uitsluiten. Dit alles om het zo efficiënt en snel mogelijk te maken. 

Er is eveneens voor gekozen nog een extra functie te maken die de inhoud van de wereld naar 
de console schrijft, zodat voor wie het programma gebruikt, alles zo gebruiksvriendelijk 
mogelijk kan worden getest. 

Indien er een polygoon is die eigenlijk in 2 of meerdere stu kk en is verdeeld (zoals 
param3.dat), dan wordt er dus een snijpunt berekend. De vergelijkingen met dit snijpunt 
blijven in volle precisie. Uiteindelijk wordt het snijpunt echter toegevoegd aan de veelhoek; 
en worden de coördinaten afgerond naar een integer. 

Reden hiervoor is dat in de specificatie voor de outputfile alles gehele getallen moeten zijn en 
geen kommagetallen zijn. 

Omdat een snijpunt ook steeds een gewoon hoekpunt kan zijn van de veelhoek, moet het 
berekende snijpunt worden vergeleken met elk hoekpunt. Omdat door afrondingsfouten het 
mogelijk is dat hierdoor de twee punten niet exact hetzelfde zijn (maar in plaats van 24 bvb. 
23,999998743); is ervoor gekozen om het berekende snijpunt af te ronden en vervolgens te 
vergelijken met alle hoekpunten. Dit zorgt voor geen problemen, omdat alle coördinaten van 
de oorspronkelijke veelhoek opgegeven zijn als gehele waarden. 

Het programma werkt dus zowel met convexe als concave (= niet convexe) polygonen. 

Ook indien er een zeer speciaal geval zich voordoet, zoals in param3.dat, is er voor gezorgd 
dat het programma dit kan afwerken. Er is beslist om niet enkel deze figuur te laten werken, 
maar het algoritme zodanig te ontwerpen dat het ook werkt met meer dan 1 speciaal punt in de 
veelhoek, en dus met andere woorden voor zowat elke veelhoek die gevormd kan worden en 
die in zoveel stu kk en verdeeld is als gewenst. 



Er is gekozen voor een maximale flexibiliteit. Het opgeven van de punten van de polygoon 
kan zowel met de klok mee als tegen de klok in. Zo heeft de gebruiker maximale vrijheid. 
Het programma detecteert de volgorde per stuk van de veelhoek en past zich hieraan aan. 


Handleiding om te gebruiken 

Deze informatie is voor het gebruik van de klasse “Triangulatie”. 

Door middel van volgende commando start je een nieuwe, waarbij “parameterFile” de locatie 
is van de parameterfile. 

Triangulatie triangulator = new Triangulatie (parameterFile); 

De opgegeven inputfile wordt verwerkt door de functie 
triangulator. triaguleerPolygoon(); 

Het resultaat wordt weggeschreven naar de outputfile met het commando: 
triangulator.schrijfOutput(); 

Een extra functie is voorzien om de inhoud van de wereld gebruiksvriendelijk naar de console 
te schrijven: (deze functie is echter weg gecommentarieerd in de broncode omdat dit niet 
gevraagd was in de opdracht, maar supplementair is): 
triangulator.printWereld( ); 



